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8. 업적 



1. 개요 

1-1 기획 의도 

1-2 게임 플레이 

다이노 트레져의 주 게임 플레이는 공룡들을 조준, 사격 하며 각 스테이지를 차례로 클리어 해나가게 되고,

보스까지 깨는 스토리 형식이 소량 가미된 게임이다.

스테이지 도중 체력이 0이 되어 캐릭터가 사망해 실패할 경우 현금 재화인 크리스탈, 크리스탈로 강화한

캐릭터의 스탯과 기본 장착 무기를 제외한 모든 것이 기본값으로 돌아간다.

스테이지는 싱글 플레이 또는 멀티 플레이의 두가지 모드를 통한 게임을 플레이 할 수 있게 할 예정이다. 

멀티플레이 모드에서는 다른 유저들과 팀을 이루어 협동 전투를 벌인다. 싱글 플레이만 넣는 것이 아닌 

다른 사람들과 함께 게임을 즐길 수 있도록 한다. 

‘다이노 트레져’ 는 3D 캐주얼 슈팅 어드벤처 로그라이트 판타지 FPS 게임이다. 여기서 강조되는 것은

1인칭 슈팅 게임이라는 것으로, 이 게임에는 다양한 무기를 사용한 전투를 의도한다. 

전투는 각 레벨의 환경에 따른 몬스터의 개성이 될 것이다. 그 이유는 몬스터들의 행동 패턴과 유형이

다양할수록 게임의 도전 난이도가 올라가고 플레이어의 전략적 사고를 요구하게 된다. 다양한 적 유형은

게임의 재미를 높이고, 적응과 학습의 과정을 통해 플레이어의 성취감을 증대시킬 수 있게 된다. 

또한 슈팅 게임의 재미는 다양한 무기와 아이템에 크게 의존하게 되는데, 무기와 아이템의 종류가 

많을수록 플레이어는 다양한 전략을 시도할 수 있으며, VR과 이세계라는 판타지 요소가 설정에 추가되어

마법 무기나 특별한 능력을 가진 아이템 등으로 더욱 흥미로운 게임플레이가 가능하게 될 것이다. 



2. 코어 시스템 

2-1 전투 시스템 

(인게임 예시) 

이동 방식 : 점프, 대쉬, 앉기 등 기본적인 이동 기술을 사용하여 전투에서 유리한 위치를 점할 수 있다. 

장전 : 무기의 탄을 다 사용하여 탄창이 0이 되었을 경우, 일정 시간이 지나면 자동으로 재 장전이 된다.

또는 플레이어가 원할 경우에는 재장전 키를 사용하여 수동으로 가능하다. 

평균적인FPS게임의 전투 시스템은 플레이어가 1인칭 시점에서 적과 전투를 벌이는 게임플레이의 핵심

요소가 되는데, 이를 토대로 다이노 트레져의 전투 요소가 되는 것들은 아래와 같다. 

다양한 유형의 무기 : 권총, 소총, 샷건, 저격총, 로켓 발사기 등이 있으며, 각 무기는 사거리, 정확도, 재장전

속도, 탄약 용량 등의 속성이 다르다. 

조준 방식 : 조준(ADS: Aim Down Sights) 을 통해 더 높은 정확도를 제공한다. 일반적인 힙파이어(Hip Fire)

시에도 공격을 할 수 있다. 총알의 궤도나 낙차 개념을 최솟값으로 줄일 것이지만, 각 무기마다의 반동을

설정하여 난이도를 조절하게 될 것이다. 



회복 : 맵 안에 설정되어있는 트리거인 힐팩에 처음 다가가면 저장되는 포션을 1개 획득하게 되는데

포션을 사용하여 체력을 회복할 수 있다. 포션은 갯수에 제한이 있다. 

무기 스위칭 : 플레이어는 무기 두 개를 키 패드 1번과 2번에 장착 할 수 있다. 주 무기를 1번 무기를

착용한 상태에서 2번을 클릭하여 2번 무기를 주 무기로 변경하여 사용할 수 있다. 

 
체력 : 플레이어와 적 모두 체력(Health) 시스템을 가지고 있다. 체력은 피해를 받으면 감소하며 HP가 0이 

되면 캐릭터는 사망한다. 



3. 성장 시스템 

3-1 강화 

 다이노 트레져에는 젬 조각(강화석)이 존재한다. 젬 조각을 통하여 등급을 강화시키거나 무기의 스탯을

강화할 수 있다. 스탯을 강화한다면 특성을 해금하거나 강화할 수 있다. 

무기의 등급은 커먼(common), 레어(Rare), 유니크(Unique)의 세가지 등급이 존재한다.

커먼이나 레어단계에서 등급 업그레이드를 하지 않고 스탯 강화를 시도했을 경우 스탯은 강화되며 무기

뒤에 강화 정도를 알려준다.

강화가 적용된 상태에서 무기의 등급을 상승시킬 경우 무기의 적용된 강화 숫자가 일정 수 줄어든다. 

레어 등급에서 유니크 등급으로 강화를 하고 싶은 경우에는 변형된 젬 조각(조합석)을 사용해야만 등급을

강화시킬 수 있다. 변형된 젬 조각은 특정 경우에만 드랍되기 때문에 유저들이 쉽게 무기의 최종 등급에

다가서지 못하게 하여 밸런스를 맞추게 될 것이다. 



특성 예시 문서

어빌리티 

 
무기 조합 예시 이미지

외부 재화인 크리스탈을 통해 캐릭터의 특성을 강화할 수 있다. 특성은 단계별로 업그레이드가 가능하다.

같은 카테고리 안에 있는 특성의 능력치를 올림으로써 그 위 단계에 있는 특성이 해금되는 형식으로

진행될 예정이다. 

3-2 특성 

https://docs.google.com/document/d/195jJmQolSBmJkrzJ40vDUOEdpP1iIxM5wHr3gPlksBw/edit
https://docs.google.com/document/d/195jJmQolSBmJkrzJ40vDUOEdpP1iIxM5wHr3gPlksBw/edit


4. 무기 

기본 

+1강 

+2강 

+3강 

+4강 

1

2

3

4

5

2

3

4

5

5+1 

3

4

5

5+1 

5+2 

 다이노 트레져의 무기에는 탄창별, 등급별, 속성별로 분류가 가능하다. 탄창은 소형탄, 대형탄, 특수탄으로

나뉘어져 있다. 등급은 커먼, 레어, 유니크로 나뉘어져 있다. 속성은 레어 이상부터 존재하게 되는데, 불,물,

풀,얼음,바람,땅,전기 의 7가지의 속성이 존재한다. 각 속성에는 추가 능력치가 부여된다. 불 : 높은 공격 데

미지 + 낮은 도트 데미지 - 화산지대(파이어조각) 물 : 몬스터 이동 속도 저하 - 해변지대(아쿠아조각) 풀 : 플

레이어 스택형 회복 - 초원지대(그로우조각) 얼음 : 몬스터 스택형 스턴 - 빙하지대(아이스조각) 바람 : 낮은

공격 데미지 + 높은 도트 데미지 - 정글지대(정글조각) 땅 : 몬스터 추가 데미지 - 사막지대(샌드조각) 전기 :

몬스터 스택형 추가 공격 - 폐허지대(썬더조각) 

무기에는 특성이 총 5가지가 존재한다. 특성은 무기의 스탯을 강화 시킬 때마다 해금 되며 특성의 개수가

5가지가 넘어갈 경우 해당 특성의 스탯이 증가한다. 

예시 표 커먼 레어 유니크 



+5강 5+1 5+2 5+3 

기록실에 들어가게 된다면 무기 도감을 통하여 무기를 확인하거나 스킨을 장착 및 변경할 수 있다. 

 
레어 무기 조합시 레어 무기의 적용된 강화 개수가 같을 경우에는 그 값에 -2강이 적용되어 조합된다. 

레어 무기의 적용된 강화 개수가 다를 경우에는 강화가 더 많이 된 무기를 기준으로 -2강이 적용되어 

조합된다. 

※무기 강화 정도에 음수는 존재하지 않다. 



5.재화 

5-1 무료재화 

5-2 유료재화 

다이노 트레져의 유료재화(크리스탈)는 인 게임 내에서도 획득을 할 수 있다. 크리스탈을 통하여

반영구적으로 저장되는 캐릭터의 스탯을 올릴 수 있으며, 무기 스킨, 캐릭터 스킨 등 다양한 품목들을

구입할 수 있다. 유료재화는 유저가 스테이지를 실패하더라도 그대로 저장된다. 

 다이노 트레져의 무료재화는 아이템 또는 인게임재화로 나눌 수 있다.

다이노 트레져의 아이템은 드랍아이템으로 탄별 탄창, 힐 팩, 젬 조각, 변형된 젬 조각이 있다.

탄별 탄창은 소형탄, 대형탄, 특수탄으로 이루어져 있다.

힐 팩은 스테이지 상 맵 안에 들어 갔을 때 획득하게 된다. 포션의 아이템 수가 제한되어 있으며 포션의

개수가 최대가 되었을 경우 획득한 포션은 소멸한다.

젬 조각은 특정 몬스터를 처치하였을 때 랜덤 확률로 드랍되는데 이 조각을 통하여 무기 강화 및 커먼

무기의 등급 강화 등을 이용할 수 있다.

변형된 젬 조각은 보스 몬스터를 처치하였을 때 획득 가능하며 레어 무기 두개를 조합하여 유니크 무기

하나를 얻는 곳에 쓰인다.

인게임 재화는 다이노 트레져 게임 내에서 힘의 결정으로 불린다. 힘의 결정을 모아서 무기의 스탯을

강화하거나 특성을 재 지정하는 데에 쓰인다. 몬스터 처치 시 100% 확률로 드랍되며 캐릭터가 사망 시

가지고 있던 힘의 결정을 잃는다. 



 

6. 캐릭터 

캐릭터 설정 문서

다트 캐릭터.pdf 

 다이노 트레져의 캐릭터는 VR게임 속에서 한 커플이 이세계로 빨려들어가게 되어 스토리가 진행되는

형식이다. 준(Jun), 리(Lee)의 남,여 성별로 나누어져 있으며, 성별이 다르더라도 직업의 종류는 동일하다.

캐릭터는 직업이 나누어져 있으며, 각 직업별로 고유 궁극기 및 수류탄이 존재하는데, 각 직업에 맞는,

어울리는 궁극기와 수류탄을 사용할 수 있도록 구성되어 있다. 

https://drive.google.com/file/d/1SFPibv0e9C5vkGx_Z69YNfB7CioNTUTl/view
https://drive.google.com/file/d/1SFPibv0e9C5vkGx_Z69YNfB7CioNTUTl/view


7. 몬스터 

몬스터 설정 문서

다트 몬스터.pdf 

기록실에 들어가게 된다면 몬스터 도감을 통하여 몬스터카드를 수집 및 확인할 수 있다. 

몬스터의 분류는 노말, 엘리트, 보스 몬스터로 이루어져 있는데

각 등급의 몬스터 마다 드랍되는 아이템, 능력치가 다르다.

노말, 엘리트, 보스 몬스터중에서도 크기 분류가 가능한데, 노말 몬스터는 소형과 중형으로 크기가

제한되어 있으며, 엘리트 몬스터는 소형, 중형, 대형으로 분류되어 있다.

보스 몬스터는 소형, 중형, 대형, 초대형으로 이루어져 있다. 각 크기마다의 약점이 되는 부위와

위크포인트가 다르기 때문에 난이도 조절 및 밸런스 조절이 가능하게끔 몬스터가 설정될 예정이다. 

 다이노 트레져의 모든 몬스터는 공룡을 모티브로 하여 다이노 트레져만의 캐주얼한 느낌으로 재구성한

공룡들의 모습으로 이루어져 있다. 

https://drive.google.com/file/d/1uK_BSca_9cXKSlafvc_Y9VRUhUGxXxo8/view
https://drive.google.com/file/d/1uK_BSca_9cXKSlafvc_Y9VRUhUGxXxo8/view


8. 업적 
로비 예시

업적 예시 문서

업적 

 
다이노 트레져의 로비에서 ‘기록실’ 카테고리에 들어갈 수 있게 되는데, 기록실로 들어가게 된다면 업적, 

무기 스킨, 무기 도감, 몬스터 도감, 특성 등 을 볼 수 있다. 

유저들은 플레이를 하면서 저장된 유저 개인의 업적을 볼 수 있다. 

https://docs.google.com/document/d/1LgTG7QJJ0oFoH5Fn4UUG1hkRdb0V9mkzxlcadTGhXw8/edit
https://docs.google.com/document/d/1LgTG7QJJ0oFoH5Fn4UUG1hkRdb0V9mkzxlcadTGhXw8/edit

